
เกณฑ์การประกวดนวัตกรรมการสอน  
ประเภทการแข่งขันการประกวดสื่อการสอน Software 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 

1.  คุณสมบัติของผู้เข้าร่วมการประกวด  
1.1  จะต้องศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
1.2  ผู้เข้าร่วมประกวดแบ่งเป็นทีม ทีมละ 1 - 4 คน  

2. ลักษณะของผลงานที่ส่งเข้าประกวด  
2.1  ต้องเป็นสื่อที่ใช้ประกอบในการเรียน และ/หรือ การสอนที่นักศึกษาคิดค้นและประดิษฐ์ขึ้นเอง หรือ ดัดแปลง

ต่อยอดจากผลงานเดิม  
2.2  ต้องแสดงถึงขั้นตอนการด าเนินการผลิต เช่น  

2.2.1  ข้อมูลเบื้องต้น ได้แก ่ชื่อผลงาน ชื่อรายวิชา และ หัวข้อที่ใช้ผลิตสื่อ วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ลักษณะ
ของผู้เรียน รายละเอียดของเนื้อหาที่ใช้ผลิตสื่อ และ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

2.2.2  การด าเนินงานผลิต แนวคิด ขั้นตอน รวมทั้ง คู่มือหรือวิธีการใช้งาน ฯลฯ  
2.3  ต้องเป็นสื่อการสอนที่ใช้งานได้จริง หรือ จ าลองการปฏิบัติงานจริงได้ และ ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้  

3. กติกาการแข่งขัน  
3.1  รับใบสมัครและส่งใบสมัคร ได้ที ่ส านักงานคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม อาคาร 14/1 ชั้น 3 คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
3.2  ผู้เข้าประกวดต้องส่งรายละเอียดตามลักษณะของผลงานที่ส่งแต่ละประเภท เป็นรูปเล่ม พร้อมไฟล์ข้อมูล 

จ านวน 3 ชุด โดยจัดพิมพ์ด้วยตัวอักษร Font SarabunPSK ขนาด 16 พอยท์ (Points) ส่งที ่ส านักงาน
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ตั้งแต่วันนี้ ถึง วันศุกร์ที่ 15 กุมภาพันธ์ 2562 เวลา 16.00 น.  

3.3  ผู้เข้าประกวดรายงานตัวและจับสลาก เพื่อเข้าร่วมการแข่งขัน ในวันจันทรท์ี ่18 กุมภาพันธ์ 2562      
เวลา 08.00 น. (ก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง) ณ ห้องประชุมคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ห้อง 502 ชั้น 5 
อาคาร 14/1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

3.4  ผู้เข้าประกวดน าเสนอผลงานที่ส่งแต่ละประเภท โดยวิธีการน าเสนอด้วยสื่อที่เหมาะสม ใช้เวลาในการติดตั้ง
อุปกรณ์การน าเสนอ และ น าเสนอผลงานต่อหน้าคณะกรรมการตัดสิน รวมเวลาแล้วไม่เกิน 20 นาท ี 

3.5 ผู้ที่ได้รับรางวัล จะต้องน าเสนอผลงานอีกครั้งในพิธีมอบรางวัล คือ วันศุกรท์ี่ 22 มีนาคม 2562  
3.6  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

 

 

 

 

 



4. เกณฑ์การตัดสินการประกวดนวัตกรรมการสอน 
ประเภทการแข่งขันการประกวดสื่อการสอน Software มีรายละเอียด ดังนี ้
4.1  ประเมินการแข่งขัน โดยใช้แบบประเมินการแข่งขันการประกวดสื่อการสอน Software (ดังแนบ)  
4.2  คะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยมีการประเมิน ให้คะแนนใน 3 ส่วน คือ  
 ส่วนที ่1 ด้านเนื้อหา    40 คะแนน  
 ส่วนที ่2 ด้านการผลิต    30 คะแนน  
 ส่วนที ่3 ด้านความคิดสร้างสรรค์            10 คะแนน 
      ส่วนที่ 4 ด้านการน าเสนอ             20 คะแนน  
4.3 แต่ละส่วนต้องมีคะแนน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 
4.4  กรรมการตัดสิน 3 ท่าน โดยต้องมีบุคคลภายนอกคณะ 1 ท่าน  
4.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

5. รางวัลการประกวด  
รางวัลชนะเลิศ 
เงินรางวัล จ านวน 3,000 บาท พร้อมเกียรตบิัตร จ านวน 1 รางวัล 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  
เงินรางวัล จ านวน 2,500 บาท พร้อมเกียรตบิัตร จ านวน 1 รางวัล 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  
เงินรางวัล จ านวน 2,000 บาท พร้อมเกียรตบิัตร จ านวน 1 รางวัล 
รางวัลชมเชย 
เงินรางวัล จ านวน 1,000 บาท พร้อมเกียรตบิัตร จ านวน 5 รางวัล 

6. วัน – เวลา และ สถานที่ในการแข่งขัน  
วันจันทร์ที ่18 กุมภาพันธ์ 2562 เวลา 09.00 น.  เป็นต้นไป (จับฉลาก เวลา 08.00 น.) 
ณ ห้อง 502  ชั้น 5 อาคาร 14/1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 


